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EPISODIO #09

DESAFIO

CONSTRUA UM ALGORITIMO PARA UM PEQUENO
GAME, NO QUAL UM JOGADOR ENTRA COM UM
NUMERO E O OUTRO JOGADOR DEVE ADINHAR O
NUMERO INFORMADO.

AS REGRAS SAO:

e O ALGORITMO DEVE PEDIR PARA O JOGADOR
DESAFIANTE INFORMAR UM VALOR NUMERICO

e NA SEQUENCIA O ALGORITMO DEVE PEDIR PARA
O JOGADOR DESAFIADO INFORMAR UM VALOR

o SE O VALOR INFORMADO FOR IGUAL AO
VALOR DO DESAFIANTE, O ALGORITIMO DEVE
EXIBIR A MENSAGEM SE SUCESSO.

o SE O VALOR INFORMADO FOR DIFERENTE, O

SISTEMA DEVE INFORMAR QUE ESTA
INCORRETO E DEVE PEDIR UM NOVO VALOR.

RESOLVA UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE!
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“DESAFIANTE:
Informe um
nimerode 0a 9"
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“DESAFIADO:
Tente acertar o
nimerode 0a 8"
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Sim “DESAFIADO:
Errou! Tente
novamente.”

X
“PARABENS, VOCE
ACERTOU!"
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Nao deixe de se inscrever em minhas redes
sociais para continuar recebendo novos

conteudos sobre o universo da programacao

You
INSCREVA-SE

. ENTRE NO
MEU GRUPO

CLUBE LEO ANDRADE



https://clube.leoandrade.net/
https://clube.leoandrade.net/
https://t.me/leoandradenet
https://t.me/leoandradenet
https://www.youtube.com/c/L%C3%A9oAndradeNet
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https://www.instagram.com/leoandradenet/
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https://www.facebook.com/leoandradenoface
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